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GRA w NAZYWANIE na SIECIACH ZEOZONYCH

B moje poprzednie modele gry w nazywanie

— wersja ewolucyjna
e wieloagentowa, jednoobiektowa
e na sieci regularnej (kwadratowej)
e efekt Baldwina

— wersja jedno-generacyjna
e dwuagentowa, wieloobiektowa
e sieC (?) dwuwierzchotkowa
e zagadka homonimii
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B aktualny model

— wieloagentowy, jednoobiektowy

— na sieci wazonej, dynamicznej
(adaptatywnej)

— mozliwe rozne stany koncowe w zaleznosci
od parametru kontrolnego uktadu

e jednojezyczny

e wielojezyczny
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GRA w NAZYWANIE na SIECIACH ZEOZONYCH

B Dynamika modelu
— wybor mowcy i stuchacza
— wybor stowa ze stownika mowcy

— sukces — w ich stownikach zostaje
wytgcznie to stowo

— porazka — stuchacz dodaje je do stownika
B i iy

poziom sukcesu komunikacyjnego pary
agentow
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B wybor rozmowcow (sposrod N agentow)
— mowca — losowo z prawdopodobienstwem 1/N
— stuchacz — ruletkowo wedtug wag potaczen

Wij — Sij + &
N
Pij = Wij /Zwik

B jednostka czasu — N prob komunikaciji
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GRA w NAZYWANIE na SIECIACH ZEOZONYCH

B mierzone parametry
— s — Sredni sukces komunikacyjny
— L - liczba réznych stow
— N; - liczba agentow znajacych
najpowszechniejsze stowo

B konfiguracja poczatkowa
— puste stowniki
— identyczne wagi w;; = ¢ (i #J)
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GRA w NAZYWANIE na SIECIACH ZEOZONYCH

B ewolucja uktadu
— tworzenie sie klasterow zblizonych do klik

— sieC potaczen wazonych jest bardzo
dynamiczna i stale adaptuje sie do
przebiegu komunikacji

— dynamika rozwoju i stan koncowy zaleza
od parametrow N i ¢
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STAN JEDNOJEZYCZNY

B zawsze istnieje mozliwos¢ komunikacji
miedzy agentami z roznych klasterow

B agenty mogg zmieniac klastery

B niektore klastery mogg zanikac, podczas
gdy inne sie rozrastajg

B coarsening dynamics

B intensywnosc¢ komunikacji miedzy-
klasterowej jest dodatnio skorelowana
Z parametrami N | ¢
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GRA w NAZYWANIE na SIECIACH ZEOZONYCH

B dla dostatecznie duzych N i € zachowanie
modelu powinno byc takie jak w grze
W nazywanie na grafie petnym
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logy oL
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GRA w NAZYWANIE na SIECIACH ZEOZONYCH
STAN WIELOJEZYCZNY

B gdy N i € mate, to mata tez jest
intensywnosc¢ komunikacji miedzy-
klasterowe]

B struktura klasterowa okazuje sie wtedy
stabilna
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log4g(L)

GRA w NAZYWANIE na SIECIACH ZEOZONYCH
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GRA w NAZYWANIE na SIECIACH ZEOZONYCH

B gra w nazywanie byta juz badana
— na grafach regularnych
— na klasycznych sieciach losowych (ER)
— na sieciach bezskalowych (BA)
— na matych Swiatach
i zawsze stan koncowy byt jednojezyczny

B jak sie okazuje, sieci adaptatywne
stwarzajg wiecej mozliwosci
— sieci bardziej naturalne ?
— wielojezycznosc bardziej oczekiwana ?
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SIECIACH ZEOZONYCH
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B Ciekawostka:

liczebnosci uzytkownikow jezykow
najbardziej rozpowszechnionych

w populacji agentow naszego modelu
pozostajg w catkiem dobrej zgodnosci
Zz danymi statystycznymi podawanymi
przez Webera dla jezykow etnicznych
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DZIEKUJE
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